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 چکیده  

  فناوری،   این.  است  کرده  ایجاد  دیجیتال  هنر  حوزه  در  چشمگیری  تحولات(  AI)  مصنوعی   هوش  اخیر،  هایسال  در

  است   داده  امکان  هنرمندان  به  ،Runway ML  و   DALL-E ،  MidJourney  نظیر  ایپیشرفته   ابزارهای  ارائه  با

  مصنوعی  هوش  دستاوردهای   ترینمهم  از  یکی .  کنند  خلق  بالا   دقت  و   سرعت  با   را  ایخلاقانه  و  پیچیده   هنری  آثار  تا

  آثار تا دهد می را امکان  این دیجیتال هنرمندان  به که  است( تعویض غیرقابل   هایتوکن) NFT ظهور زمینه، این در

 به  غیرمتمرکز  و   شفاف  فرآیندی  در  و   کرده  عرضه  بلاکچین  بر  مبتنی  بازارهای  در  فردمنحصربه   صورتبه  را  خود

  و  ها داده  تحلیل  با.  است  داشته  هنر  سازیشخصی  در  توجهیقابل  تأثیر  همچنین  مصنوعی   هوش.  برسانند   فروش

  هوش  تلفیق  دیگر،  سوی  از.  کند   خلق  فردی   هایسلیقه  با   متناسب   آثاری  تواندمی  فناوری   این  کاربران،  ترجیحات

  سطحی  به   را  تعاملی   هنر  ، (AR)   افزوده   واقعیت  و(  VR)  مجازی  واقعیت   مانند   پیشرفته  هایفناوری  با   مصنوعی

  هایی چالش  ها، پیشرفت  این  وجود  با .  است  کرده  فراهم  مخاطبان  برای  فردمنحصربه   ایتجربه  و   داده   ارتقا   جدید

.  هستند  مطرح  نیز  انسانی   خلاقیت  تضعیف  احتمال  و  آثار  اصالت  کاهش   معنوی،  مالکیت  به  مربوط  مسائل  همچون

  در  انسانی  هاینوآوری  و  مصنوعی  هوش  هایتوانایی  میان  خلاقانه  همزیستی  سویبه  دیجیتال  هنر  آینده   حال،بااین

  های چالش  و  ها فرصت   و  پرداخته  دیجیتال  هنر  توسعه  در  مصنوعی  هوش  نقش  بررسی   به  مقاله  این.  است  حرکت

  خلاقیت  شکوفایی  به  تواندمی  فناوری  این  از  متعادل  گیریبهره  که  دهدمی  نشان  گیرینتیجه.  کندمی  تحلیل  را  آن

 .شود منجر دیجیتال هنر  پویایی و

 

 دیجیتال  هنر ، هنر در نوآوری  ، هوشمند طراحی ،  مصنوعی  خلاقیت ، ( AI)  مصنوعی هوشواژگان کلیدي: 
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 مقدمه 

 گرفته   مهندسی  و  پزشکی  از.  است  شده  تبدیل   انسان  زندگی   در  ها فناوری   تأثیرگذارترین  از  یکی  به(  AI)   مصنوعی  هوش  حاضر،  عصر  در

 از   بیش   که  هاییحوزه   از  یکی .  بگشاید  ما   روی  به  را  جدیدی  هایافق  و  بشکند  را  سنتی  مرزهای  توانسته  فناوری  این  ادبیات،  و  هنر  تا

 اکنون  اما   بود،  انسانی  های توانایی  و  تخیل  به  محدود   تر پیش  که  ایحوزه  است؛  دیجیتال   هنر  گرفته،  قرار  مصنوعی   هوش  تأثیر  تحت   پیش

  ،DALL-E  مانند  ابزارهایی  ارائه  با   مصنوعی،   هوش.  شودمی  هدایت  ایسابقهبی  خلاقیت  و  پیچیدگی  سمت  به  مصنوعی  هوش  توسط

Stable Diffusion  و  Runway ML ،  تا   کنندمی  کمک   هنرمندان  به   ابزارها  این .  کند   متحول  را  هنری  آثار  خلق  فرآیند  توانسته  

 . (Hertzmann, 2020)کنند  سازیپیاده بالاتر کیفیت و بیشتر  سرعت با را خود خلاقانه هایایده
  کرده   ایجاد  هنر  بازار  در  عظیم  تحولی  دیجیتال،  آثار  مالکیت  و  اصالت حفظ  بستر  عنوانبه  بلاکچین  از  استفاده  و  NFT  ظهور  این،  بر  علاوه

 نظر  در  فردمنحصربه  هایگذاری سرمایه  عنوانبه  توانندمی  بلکه  هستند،  فروش  و  خرید  قابل   تنهانه  دیجیتال   هنری  آثار  اکنون،.  است

 توسط   شدهخلق  هنر   آیا .  هستند  همراه  نیز   مهمی   های چالش  و   ها پرسش  با  ها پیشرفت  این  اما   .(Wang & Li, 2021)شوند  گرفته

  هنرمند  نقش  کاهش  به  AI  بر  مبتنی  ابزارهای  از  گسترده  استفاده  آیا  بکشد؟  چالش  به  را  انسانی  اصیل  خلاقیت  تواندمی  مصنوعی  هوش

 ماهیت  مورد  در  مهمی  اجتماعی  و  اخلاقی  مباحث  به  باشند،  نظری  صرفاً  آنکه  از  بیش  هاپرسش  این  شد؟  خواهد  منجر  اثر  خالق  عنوانبه

  فاقد  ها ماشین  زیرا  شود،  منجر  هنر  در   اصالت  کاهش  به  تواندمی  مصنوعی  هوش  از  استفاده  که  معتقدند   برخی.  دارند  اشاره  خلاقیت  و  هنر

   (Boden, 2016).هستند  انسان ذاتی خلاقیت و احساس

 را  خود   خلاقیت  مرزهای  تا  کند  کمک  هنرمندان  به  و   کند   عمل   خلاق   شریک  یک  عنوانبه  تواند می  AI  که  معتقدند   برخی  دیگر،  سوی  از

 واقعیت   و (  VR)  مجازی  واقعیت  همچون  هایی فناوری  با   دیجیتال  هنر  تلفیق  موضوع،  این  های جنبه   ترینجذاب  از  یکی .  دهند  گسترش

  فرآیند  در  هاآن  مستقیم  مشارکت  امکان  و  اند کرده  فراهم   مخاطبان  برای  را  جدیدی  تعاملی  هایتجربه   هافناوری  این.  است(  AR)  افزوده

 هنری   آثار  با  و  شوند  دیجیتال  گالری  یک  وارد  ،VR  ابزارهای  طریق  از  توانندمی  مخاطبان  مثال،  برای.  اندآورده   وجود  به  را  هنری  آثار  خلق

  دیجیتال،   هنر  بر  مصنوعی  هوش  منفی  و  مثبت  تأثیرات  بررسی  ضمن  تا  کندمی  تلاش  مقاله  این.  (Rouse, 2022)باشند  داشته  تعامل

  ها ماشین   آن  در  که  کنیممی  حرکت  عصری  سویبه  ما  آیا.  دهد  قرار  تحلیل   مورد  را  آن  با  مرتبط  فرهنگی  و  اجتماعی  اخلاقی،  هایچالش

 این   به   پاسخ  ماند؟   خواهد  باقی   انسانی  خلاقیت   خدمت  در  ابزاری  عنوانبه  صرفاً  مصنوعی  هوش  اینکه  یا   بود؟  خواهند   هنر  اصلی   خالقان

 . کند مشخص را دیجیتال هنر  آینده گیریجهت تواند می ها پرسش

  دیجیتال  هنر  خلق  در  مصنوعی   هوش  نقش 

 از   استفاده   با   فناوری   این .  است  شده   تبدیل   دیجیتال  هنر   دنیای   در  ابزارها   قدرتمندترین  از  یکی   به  اخیر  های دهه  در  مصنوعی   هوش

 هنری   آثار  خلق  گذشته،  در.  کند  متحول  مختلف  هایجنبه   از  را  هنر  است  توانسته  ماشین،  یادگیری  هایمدل  و  پیچیده  هایالگوریتم 

  و  پذیرتردسترس  سطحی  به  را  فرایند  این  اکنون  مصنوعی  هوش  اما   بود،   فنی  فرایندهای  از  عمیق  دانش  و   تخصصی  های مهارت  نیازمند

   .(Elgammal et al, 2017)است رسانده خودکار کاملاً  حتی گاهی

  ایجاد  متنی  توضیحات  از  استفاده   با  که  است  تصاویری  خلق  در  آن  توانایی   دیجیتال،   هنر  در  مصنوعی  هوش  جالب   هایجنبه  از  یکی 

 تصویر  ساده،  متنی  توصیف  یا  جمله  یک  دریافت  با   تنها   تواندمی  یافته،  توسعه  OpenAI  توسط  که  DALL-E  مثال،  برای.  شوندمی

 در  بلکه  تجسمی،  هنرهای  زمینه  در  تنها  نه  ابزار  این.  باشد  نشده  تصور  انسان  یک  توسط  وقتهیچ  است  ممکن  که  کند  خلق  جدیدی

 هوش   ترتیب،  این  به  (.Ramesh et al, 2021)است  کرده   ایجاد  بزرگ   تحولی  نیز  تبلیغات  و  گرافیک  طراحی  مانند  هایی زمینه 

 .است داده گسترش دیجیتال دنیای در را هنرمند خلاقیت بلکه کرده، تسهیل را هنری آثار خلق امکان تنهانه مصنوعی

AI  هنر  در  سازيشخصی  و نوآوري  براي   
  آثار   ایجاد   دیجیتال،   هنر   در  اصلی  هایچالش  از  یکی .  است  رسانده   جدید  سطحی  به   را  هنر  سازیشخصی  امکان  همچنین  مصنوعی   هوش

 را   کاربران  ترجیحات  به  مربوط  هایداده  مداوم  طوربه  توانندمی  AI  بر  مبتنی  های سیستم  حال،  این  با .  است  فردی   هایسلیقه  با   متناسب

 به   گرافیک  طراحی  و   مد  صنعت  در  ویژهبه  فرایند  این.  کنند  سازیشخصی  اطلاعات  این  اساس  بر  را  هنری  آثار  و   کنند  تحلیل  و  تجزیه
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 دریافت  خود  ترجیحات  اساس  بر  را  هاطراحی   یا  هنری  آثار  توانندمی  کنندگانمصرف  که  جایی  است،  یافته  دست  هاییموفقیت

 . (Elgammal et al, 2017)کنند

  که  حالی   در   کنند،   ایجاد   خاص   مخاطبان  برای  را  خود  آثار  بیشتری  دقت  با   که  دهد می  را  امکان   این  هنرمندان  به   سازیشخصی  نوع  این

  افزارهایینرم  مثال،  عنوانبه.  بود  غیرممکن  قبلاً  که  دهند  ارائه  اینوآورانه   تجربیات  ،   AI  ابزارهای  از  استفاده  با  تا  دهدمی  فرصت  هاآن  به

 هایپروژه  و  پیچیده  ویژه  هایجلوه  کدنویسی،  زمینه  در  تجربه  به  نیاز  بدون  که  دهندمی  را  امکان  این  طراحان   به  Runway ML  مانند 

 ,Runway)است  داده  سوق   تعاملی   و  فراگیر  هایخلاقیت  از  جدیدی  دنیای  سویبه  را  دیجیتال  هنر  ها قابلیت  این.  کنند  ایجاد  خلاقانه

2020).  
 فرهنگی   میراث   حفظ در  استفاده  و کلاسیک آثار  بازسازي

 گذر   هنری،  و  تاریخی  آثار  از  بسیاری  برای.  است  کرده   ایفا   مهمی  نقش  کلاسیک  هنری  آثار  بازسازی  زمینه  در  همچنین  مصنوعی  هوش

  با  اکنون، .  است  شده   آثار   این  از  هایی بخش  رفتن  بین  از  باعث  طبیعی  بلایای   و   ها جنگ  از  ناشی  های خرابی  یا   طبیعی  های آسیب  زمان،

 سازیشبیه  به  قادر  AI  های سیستم .  گیرند  قرار  عموم  دسترس  در  و  شوند  بازسازی  توانندمی  آثار  این  مصنوعی،   هوش  از  استفاده

 هوش  از  که  هایی پروژه  مثال،  برای  .( Fritz et al, 2019)هستند  بالا  دقت  با   جدید   جزئیات  بینیپیش  حتی  و   گمشده   هایویژگی

 دیجیتال  دنیای  در  مجازی  طوربه   را  آثار  این  اندتوانسته   اند،کرده  استفاده  تاریخی  هایفیلم  و  قدیمی  هاینقاشی  بازسازی  برای  مصنوعی

 بسیار   نیز  هنری  های پژوهش  و  آموزش  برای  توانندمی  بلکه  دارند،  اهمیت  فرهنگی  میراث  حفظ  برای  تنها نه  دستاوردها   این.  کنند  حفظ

  ایفا   دیجیتال  دنیای  در  تاریخی  آثار  به  دسترسی  ایجاد  و  هنری  آثار  از  محافظت  در  اساسی  نقش  مصنوعی  هوش  رو،  این  از.  باشند   مفید

   .( Starkey, 2021)کند می

 هنر  در  مصنوعی  هوش از استفاده هايچالش

 توجه   مورد  باید  که  دارد  پی  در  نیز  هاییچالش  است،  کرده   فراهم  هنر  دنیای  در  مصنوعی   هوش  که  هاییفرصت  و  امکانات  تمام  وجود  با  

 خلق  مصنوعی  هوش  سیستم  یک  توسط  هنری  اثر  یک   که  هنگامی .  است  معنوی  مالکیت  مسئله  ها، چالش  این  از  یکی.  گیرند  قرار

 اثر   مالک   باید  کرده  طراحی  را  الگوریتم  که  هنرمندی  آیا.  شودمی  مطرح  آن  تولیدکنندگان  حقوق   و   اثر  مالکیت   پیرامون  سوالاتی   شود،می

 (  McCormack et al, 2019)دارد؟ مالکیت حق نوعی به الگوریتم خود اینکه یا  باشد

 دادن   دست  از  و  هنر  در  اصالت  کاهش  به  است  ممکن  مصنوعی  هوش  از  حد  از  بیش  استفاده  که  نگرانند  منتقدان  برخی  این،  بر  علاوه

  هاماشین  از  بیشتر  هرچه  و  دارد،  پیوند  انسانی   احساسات  و   خلاقیت  با  اساساً   دیجیتال،  هنر  ویژهبه  هنر،.  شود  منجر  آن  انسانی   هایجنبه 

  کاملاً   که  کارهایی  مورد  در  ویژهبه  ها نگرانی  این.  کند  برقرار  ارتباط  اثر   روح  با  کمتر  مخاطب  است  ممکن  شود،  استفاده  آثار  خلق  برای

   .(Elgammal et al, 2017)است مطرح شوند، می خلق مصنوعی هوش توسط

  تعاملی  هنري   تجربه   و   مصنوعی  هوش

  شده  تبدیل  تعاملی  هنری  تجربه  در  کلیدی  عنصر  یک  عنوانبه  بلکه  هنری،   آثار  خلق  برای  ابزاری  عنوان  به  تنها  نه(  AI)  مصنوعی  هوش

 در   تواند می  و   دارد   نقش   هنری  اثر  تغییر  یا   خلق  فرآیند  در  مخاطب  آن   در  که  شودمی  گفته  هنرهایی   به   واقع   در  تعاملی  هنر.  است

  ماشین،   یادگیری  هایمدل  و  هاالگوریتم  ترکیب  با  مصنوعی  هوش.  کند  مشارکت  غیرمستقیم  یا  مستقیم  طوربه  هنری  تجربه  دهیشکل

   .بود دستیابی  قابل  تخیل  دنیای در  تنها ترپیش  که کرده  فراهم  را امکاناتی و است داده  ارتقا جدید  سطحی به را ها تجربه  این

 تعاملی  هنر  در( VR)  مجازي  واقعیت  و  مصنوعی هوش

 مخاطب   به  را  تعاملی  کاملاً  هنری  فضای  یک  تجربه  امکان  که  است  هنر  دنیای  در  بزرگ  هاینوآوری   از  یکی(  VR)  مجازی  واقعیت 

  که   کنند   ایجاد  داینامیک  صورتبه  را  هنری  هایمحیط  که  دهد می  هنرمندان  به  را  امکان  این   VR  در   مصنوعی  هوش  از  استفاده.  دهدمی

 Golan  مانند  هنرمندانی  مثال،  عنوانبه.  کند  پیدا   تطابق  مخاطب  هایواکنش  با  همزمان  طوربه  و  کند  تغییر  پایانبی  طوربه  تواندمی

Levin  و  Zach Lieberman  از  AI  با  ترکیب  در  VR  و  حرکات   با  مستقیم  طوربه  تنها  نه  که  اندکرده  استفاده  هنری  آثار  خلق  برای  

 ,Levin and Lieberman)هستند  مخاطب  فردی  رفتارهای  با  خود   تطبیق  و  ادگیریی  به  قادر  بلکه  دارند،  تعامل  مخاطب  اقدامات

2020.)   
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 پاسخ  مخاطب  حسی  و  حرکتی  هایواکنش  به  فعال  طوربه  VR  های محیط  مصنوعی،   هوش  از  استفاده  با   چنینی،این  هایپروژه  در

 هوش .  باشد  داشته  تغییر  حال  در  و  فرد  به  منحصر  ایتجربه   لحظه،  هر  در  که  دهدمی  را  امکان  این  مخاطب   به  رویکرد  این.  دهندمی

 به همزمان طوربه  فناوری  و هنر  که ایگونهبه کند،   فراهم  شدهسازیشخصی و  متفاوت  کاملاً  ایتجربه فرد  هر برای که  است قادر مصنوعی

  .دهند شکل را جدیدی تعاملات و  دهند پاسخ  یکدیگر

   مصنوعی هوش با( AR) افزوده واقعیت و تعاملی  هنر

 تجربیات   و   کرده   ترکیب   دیجیتال  عناصر  با   را  واقعی   جهان  که  دهد می  را  امکان  این  هنرمندان  به(  AR)  افزوده   واقعیت  دیگر،   سوی  از

  واقعی   زمان  در  و  پویا  شکلبه   را  هنری  آثار  که  کندمی  کمک  هنرمندان  به  مصنوعی  هوش  زمینه،  این  در.  کنند  خلق  را  جدیدی  هنری

 را  امکان   این   کاربر  به”  Augmented Reality Art“  پروژه  مثال،  عنوانبه.  دهند  تطبیق  مخاطب  پیرامون  محیط  با   همزمان  طوربه

  که  " IKEA Place"   نظیر  هاییپروژه  .باشد   داشته  تعامل   فعال  طوربه  هاآن  با   و  کند   مشاهده   واقعی   دنیای  در  را  هنری  آثار  که  دهدمی

 محیط  در  را  هاطراحی  یا  هنری  اثر  تا  دهندمی  اجازه  تماشاگران  به  نوعی  به  کنند،می  استفاده  خانه  محیط  در  مبلمان  نمایش  برای  AR  از

 این   در  مصنوعی  هوش  از  استفاده  (.Carmigniani et al, 2011)دهند  تغییر  را  هاآن   ترجیحاتشان  اساس  بر  و  کنند  تجربه  خود  واقعی

.  آورد می  فراهم   را  مخاطب  با  فردی  طوربه  و  واقعی  زمان  در  تعامل  امکان  بلکه  کند، می  کمک  جدید  هنری  اثر  یک  خلق  به  تنها  نه  زمینه

 اطلاعات   اساس  بر  توانندمی  و  هستند  کاربران  رفتارهای  تحلیل  و  مختلف  هایحرکت  سازیشبیه   به  قادر  AI  بر  مبتنی  هایسیستم 

  .کنند سازیشخصی را هنر مخاطب،  تعاملات از شدهآوری جمع 

  الگوریتمی هايهنر  و  مصنوعی هوش

 این   در.  است  الگوریتم  بر  مبتنی  هنری  آثار  ایجاد  برای  مصنوعی  هوش  از  استفاده  دیجیتال،  هنر  در  پیشرفته  و  جذاب  هایحوزه  از  یکی

 تغییرات  تواندمی  خودکار  طوربه  که  کند می  تعریف  را  هایی الگوریتم  یا  قوانین  از  ایمجموعه  بلکه  آفریند،می  را  اثر  تنهانه  هنرمند   رویکرد،

 هایسبک  از  تقلید   جای   به  و   کند می  عمل   هنرمند   کنار  در  خلاق  شریک  یک  عنوانبه  مصنوعی   هوش  واقع،  در.  کند   ایجاد   اثر  در   جدیدی

  (.McCormack et al., 2019)است نبوده تصور  قابل هاانسان توسط که  کند  ایجاد را جدیدی  های سبک تواندمی موجود، هنری

 های نقاشی  سبک  به  مربوط  هایداده  و  مصنوعی  هوش  از  استفاده  با   که  است  ایپروژه”  The Next Rembrandt“  مثال،  برای

Rembrandt،  سبک   خاص  هایویژگی  و  خصوصیات  موجود،  آثار  تحلیل  با   پروژه  این.  است  کرده  خلق  او  سبک  به  جدید   نقاشی   یک 

 نشان  نمونه  این  .(Sutton, 2016)است  کرده  تولید  فردبه  منحصر  و  جدید  کاملاً  نقاشی  یک  آن  اساس  بر  و  کرده  سازیشبیه   را  ریمبراند

 در   کند،   استفاده  هنری  هایسبک  در  نوآوری  حتی  و  سازیشبیه   برای  پیچیده   های الگوریتم  از  تواندمی  مصنوعی   هوش  چگونه  که  دهدمی

   .دهدمی اهمیت هنری آثار خلق فرآیند  در انسانی احساسات  و تماشاگران با  تعامل   به که حالی

 تعاملی  هنر  در AI هايفرصت  و هاچالش

 نبوده  چالش   بدون   تغییرات  این   اما  اند،داده  گسترش  را  هنری  تجربیات  گیریچشم  طوربه  تعاملی   هایفناوری  و  مصنوعی  هوش  اگرچه 

 هوش   هایسیستم   توسط  هنری  اثر  یک  که  هنگامی .  است  اثر  مالکیت  و  اصالت  مسئله  پیرامون  هانگرانی  اصلی،  هایچالش  از  یکی.  است

 آثار  که  زمانی  ویژهبه  هانگرانی  این.  شودمی  مطرح  مربوطه  حقوق   و  اثر  واقعی  صاحب  با  رابطه  در  زیادی  سوالات  شود،می  خلق  مصنوعی

 .شودمی توجه قابل گیرند، می قرار تجاری توجه مورد AI توسط  شدهخلق 

  توانندمی  AI  هایسیستم  که  معنا  این  به.  کند  عمل  هنر  سازیدموکراتیزه   برای  فرصت  یک  عنوانبه  تواندمی  مصنوعی  هوش  مقابل،  در 

  هایمهارت   به  نیاز  بدون  و  راحتیبه   که  بدهند  را  امکان  این  ندارند،  تخصصی  هایآموزش   یا  قیمتگران   ابزارهای  به  دسترسی  که  کسانی  به

 طیف  برای  آن  خلق  و  هنر  به  دسترسی  در  تحول  یک  به  تواندمی  امر   این.  کنند  تجربه  و  بسازند  را  خود  هنری  آثار  هنری،  پیشرفته

  .(Gunkel, 2018)شود منجر افراد از تریوسیع

 مصنوعی   هوش  با   تعاملی  هنر  آینده

 تعاملات  و  افزوده،  واقعیت   مجازی،   واقعیت  از  تریپیچیده  حتی  ترکیب  به   تواند می  تعاملی  هنر  در  مصنوعی   هوش  از  استفاده   آینده،   در

 هایواکنش  به  هوشمندانه  طوربه  و   کنند می  تغییر  ایلحظه  طوربه  که  را  هنری  های تجربه  توانندمی  ها ترکیب  این.  شود  تبدیل   انسانی 
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 در   بلکه واقعی  زمان  در  تنهانه آثارشان که  بگیرد بر در  را هنرمندانی  است ممکن آینده  مثال،  عنوانبه. کنند  خلق دهند، می  پاسخ مخاطب

 . کندمی تغییر اجتماعی و محیطی شرایط به توجه با  و  مختلف هایزمان

   دیجیتال هنر آموزش و مصنوعی هوش 

 و  هنرمندان  به  فناوری  این.  است  شده  وارد  دیجیتال  هنرهای  یادگیری  و  آموزشی  فرایندهای  در  روزافزونی  طوربه(  AI)  مصنوعی  هوش

 از .  بپردازند  هنری  آثار  خلق  ترینوین  هایشیوه  به  و  دهند  ارتقاء  تریبهینه   طوربه  را  خود  هایمهارت  که  دهد می  را  امکان  این  هنر  طلاب

  و   هنرمندان   اختیار  در  را  جدیدی  ابزارهای  مصنوعی  هوش  بعدی،سه   سازیمدل  و  کامپیوتری،  گرافیک  نقاشی،  تا  گرفته  دیجیتال  طراحی

  .کنند ترجذاب و کارآمدتر تر،سریع  را  هنر یادگیری و خلق فرآیند توانندمی که گذاردمی هنر آموزاندانش

 مصنوعی   هوش از استفاده با هامهارت   بهبود  و یادگیري

.  است  جدید   های تکنیک  تردقیق  و  تر سریع  یادگیری  برای  هنرمندان  به  کمک   دیجیتال،   هنر  آموزش  در  AI  بارز  کاربردهای   از   یکی

 را   طراحان  و   نقاشان  تا   کنندمی  استفاده  مصنوعی  هوش  هایالگوریتم  از  DeepArt  و  Autodraw  مانند  موجود  افزارهاینرم   از  بسیاری

 به   تریسریع   طوربه  را  خود  هایطرح   که  دهند می  را  امکان  این  هنرمندان  به  ابزارها  این.  کنند   یاری  دهی  بازخورد  و  خلاقیت  فرآیند  در

 مشهور  هایسبک  با   هنری  آثار  به  ساده  تصاویر  تبدیل   برای  عصبی  هایشبکه   از  DeepArt  مثال،  طوربه.  کنند  تبدیل  پیچیده  هنری  آثار

  و  کنند  استفاده  مختلف  هایسبک   از   چگونه  که  آموزندمی  هنرمندان  به  هاسیستم  این.  کند می  استفاده  ماتیس  و  گوگ،ون  پیکاسو،  مانند

 . (Elgammal et al, 2017)کنند اصلاح را اشتباهات و خطاها خودکار طوربه حال عین در

  دقیق و  فوري  بازخورد 

 نوع   این.  دهد  ارائه  هنری  آثار  مورد  در  دقیقی  و  فوری  بازخورد  تواندمی  که  است  این  دیجیتال  هنر  آموزش  در  AI  اصلی  مزایای  از  یکی

  مثال،  برای.  بخشند  بهبود  را  خود  هایتکنیک  و   کرده   شناسایی   را  خود  اشتباهات   سرعتبه  تا   کندمی  کمک  هنرمندان  به  بازخورد

  و   کرده   تحلیل  را  هنری  اثر  یک  در  تضاد  میزان  و   بندی، ترکیب  رنگ،  تعادل  مانند   هایی ویژگی  توانندمی  مصنوعی   هوش  های الگوریتم 

 در   کنند،  تکمیل  را  خود  نهایی  اثر  آنکه  از  قبل  که  دهدمی  را  امکان  این  هنرمندان  به  امر  این.  دهند  ارائه  آن  بهبود  برای  پیشنهاداتی

  (.McCormack, 2017)کنند دریافت را لازم بازخوردهای اولیه مراحل

 مختلف   هنري هايسبک  سازي شبیه

  ابزار   یک  عنوانبه  واقع  در  و  کنند  سازیشبیه   را  هنری  مختلف  هایسبک  سرعت  به  تا  کند  کمک  هنرمندان  به  تواند می  مصنوعی  هوش

  کانولوشنی  عصبی  هایشبکه  و(  Deep Learning)  عمیق  یادگیری  هایالگوریتم.  کند  عمل  جدید  هنری  آثار  خلق  برای  دهندهآموزش 

(CNN  )هایسبک   در  را  هنری  آثار  و  کرده  سازیشبیه   را  مختلف  الگوهای  توانند می  ها شبکه  این.  هستند  مفید  زمینه  این  در  ویژهبه 

  پیش  تا  که  کنند  خلق  را  جدیدی  هنری  آثار  و  تجربیات  ،AI  از  استفاده  با  که  دهدمی  را  امکان  این  هنرمندان  به  که  کنند،  تولید  مختلف

 تغییرات  توانندمی  هنرمندان  زیرا  است،  مفید  طراحی  و   نقاشی  در  خاص  هایتکنیک   آموزش  برای  ویژهبه  فرآیند  این.  نبود  ممکن  این  از

 ,Elgammal et al)گذاردمی  تأثیر  اثر  خلق  در  تغییرات  این  چگونه  بگیرند  یاد  و  کنند  مشاهده  مختلف   هایسبک   در  را  کوچکی

  دیجیتال هنر  در  AI تخصصی کاربردهاي (.2020

  و  دیجیتال  سازیمدل  بعدی، سه  طراحی  مانند  تخصصی  هایزمینه  در  آن  از  استفاده   دیجیتال،   هنر  در  AI  جذاب  های جنبه  از  دیگر  یکی

  یا  و  بسازند   را  ترپیچیده  هایمدل  تا   کنند  کمک  هنرمندان  به  توانندمی  AI  هایسیستم  ها، زمینه   این  در.  است  سازیانیمیشن   حتی

 تصاویر  ایجاد  برای  AI  هایقابلیت  از  Blender  مانند  طراحی  افزارهاینرم  مثال،  برای.  کنند  خلق  تریجذاب  و   ترواقعی  هایانیمیشن 

 این  هنرمندان  به  ابزارها  این  .کنند  ایجاد  را  ایپیچیده  هاینورپردازی   و  هابافت  توانندمی  خودکار  طوربه  که  کنندمی  استفاده  بعدیسه 

 (. ,McCormack and Hutchings 2019)یابند دست دقیق و پیچیده  نتایج به تریکوتاه زمان مدت در  که دهندمی را امکان

دیجیتال   هنر  در  مصنوعی  هوش  آینده  

  آینده  هایسال   در  آن  تاثیرات  و  است  دیجیتال  هنر  دنیای  در  اصلی  ابزارهای  از  یکی  به  شدن  تبدیل  حال  در(  AI)  مصنوعی  هوش

  با .  کند  ایجاد   هنر  مصرف   و   تجربه  خلق،  نحوه  در   توجهیقابل  تغییرات  است  توانسته  حاضر  حال   در   AI.  شد  خواهد  ترگسترده  همچنان
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  مصنوعی  هوش  با   دیجیتال  هنر  آینده  کامپیوتری،  گرافیک  و  تصویر  پردازش  ماشین،  یادگیری  مختلف  های زمینه  در  مستمر  هایپیشرفت

 .است پایانی بی  امکانات نویدبخش

.  بود  خواهد  مصنوعی   هوش  های الگوریتم  در   مداوم  هایپیشرفت  تاثیر  تحت   دیجیتال  هنر  آینده   :  هنر  خلق  برای  جدید   ابزارهای  توسعه.  1

  یا  خودکار  طوربه  که   دهند می  را  امکان  این   هنرمندان  به   شوند، می  طراحی  ژنتیکی   هایالگوریتم  و  ماشین  یادگیری  اساس  بر   که  ابزارهایی

 برای   امکاناتی   بلکه  کنند،  تسریع  را  آثار   خلق  روند  تنها  نه  توانندمی  ابزارها  این.  کنند  تولید  بالا  کیفیت  با  هنری  آثار  خودکار،نیمه   صورتبه

  و  ایجاد برای  مصنوعی هوش های سیستم از تا بود خواهند قادر  هنرمندان آینده،  در .آورند فراهم  جدید  مواد  و  هاتکنیک ها،سبک آزمایش

  از   که  Artbreeder  و   DeepArt  مانند   هایی سیستم  مثال،   عنوانبه.  کنند  استفاده   خود  آثار  در  نوآورانه  و  جدید   های ویژگی  ترکیب

 برای  ترپیشرفته   ابزاری  به  آینده  هایسال  در  توانندمی  کنند، می  استفاده  دیجیتال  هاینقاشی  و  تصاویر  خلق  برای  AI  های الگوریتم 

 این  از  پیش   که   کنند  ایجاد  بالا  بسیار  جزئیات  و  دقت   با   هنری  آثار  بود  خواهند  قادر   هاسیستم  این .  شوند  تبدیل  هنری  هایایده  تجسم

 .(Elgammal et al, 2017)بود پذیرامکان هنری دستی هایتکنیک از استفاده با  تنها

  تعاملی   هنری  آثار  ایجاد   مصنوعی،   هوش  با   دیجیتال  هنر   آینده  برجسته  های ویژگی  از  دیگر  یکی :    مصنوعی  هوش  با  پویا   و   تعاملی   هنر.  2

 پاسخ  در   را  هنری  آثار  و   باشند   داشته  تعامل   مخاطبان   با   فعال  طوربه  بود  خواهند  قادر  مصنوعی  هوش  هایسیستم  آینده،   در .  است  پویا   و

  دیجیتال،  گالری  های محیط  در  که  باشد   هنرهایی   شامل  تواند می  این.  دهند  تغییر  بینندگان  احساسات  حتی   و  ها واکنش  رفتارها،   به

  تواند می  هنر  نوع   این  .کنندمی  تغییر  مستمر  طوربه  فردی  های پاسخ  با   متناسب   دیجیتال  عمومی   فضای  در  حتی  یا   آنلاین  های نمایشگاه

 در  نمونه،  عنوانبه.  آورد  فراهم  نیز  را   آثار  تحول  در  مشارکت  و  تجربه  امکان  بلکه  کند،  درگیر  هنر  خلق  فرآیند  در  تنها  نه  را  مخاطب

 را  آثار  و  کرده  تحلیل  را  مخاطب  هایواکنش  ایلحظه   طوربه  مصنوعی  هوش  هایالگوریتم   است  ممکن  آینده،  دیجیتال  هایگالری

 (. McCormack, 2020)بود خواهد فرد به منحصر بازدیدکننده  هر هنری تجربه ترتیب  بدین  دهند، تغییر پویا صورتبه

  و  تجزیه  فرآیند  در  ایفزاینده   طوربه  مصنوعی  هوش  هنری،  آثار  خلق  کنار  در:    هنر  نقد   و  تحلیل  و  تجزیه  در  مصنوعی  هوش  کاربرد.  3

 اثر   یک  مختلف  هایجنبه  و  ها ویژگی  خودکار  طوربه  تا   بود  خواهند  قادر  AI  هایسیستم  آینده،   در.  شودمی  وارد  نیز  هنر  نقد   و  تحلیل

 اثر  خلاقیت  و  کیفیت  ارزیابی  حتی  و  بصری  ساختارهای  شده،استفاده  هایتکنیک   تحلیل  و  تجزیه  شامل   این.  کنند  بررسی  را  هنری

.  کنند  استفاده   برتر  آثار  بینیپیش  و  هنری  روندهای   سازیشبیه   برای(  big data)  بزرگ  های داده  از  توانند می  ها سیستم  این  .شودمی

 را   فروش  برای  بالاتر  پتانسیل  با  آثار  تا  کنند  کمک  هنری  آثار  فروشندگان  و   ها گالری  به  توانندمی  AI  هایسیستم  مثال،  عنوانبه

 کمک  گیریتصمیم  فرآیندهای  در  خریداران   و  هنرمندان  به  تواندمی  امر  این.  کنند  بینیپیش  را  هنر  آتی  روندهای  حتی  و  کنند  شناسایی

 .(Elhoseiny et al, 2018)کند شایانی

  شاهد  مصنوعی  هوش  با   دیجیتال  هنر  آینده   در   که  ایعمده  تحولات  از  یکی :    مصنوعی  هوش  و  هاNFT  با  دیجیتال  هنر  بازار  در  تغییر.  4

 هنری  آثار  تا  کند  کمک  هنرمندان  به  تواندمی  AI.  است(  تعویض  غیرقابل  هایتوکن)  NFT  از  ترگسترده  استفاده  بود،  خواهیم  آن

 در   ویژه به  مصنوعی  هوش.  باشند  داشته  را  آنلاین  بازارهای  در  NFT  عنوانبه  فروش  قابلیت  که  کنند  ایجاد  فردی  به  منحصر  دیجیتال

  NFT  عنوانبه  که  کند  استفاده  هنری  آثار  خلق  برای  Artbreeder  و  DALL-E  مانند  ابزارهایی  از  تواند می  دیجیتال  آثار  تولید  زمینه

 این.  کرد  خواهد  ایفا  فرد  به  منحصر  و  خاص  هایویژگی  با  هنری  آثار  ایجاد  در  زیادی  شنق  مصنوعی  هوش  فضا،  این  در  .برسند  فروش  به

  ویژه  به  موضوع  این.  برسند  فروش  به   دیجیتال  هایدارایی   عنوانبه  و  شوند  ایجاد  ها AI  حتی  و  دیجیتال  هنرمندان  توسط  توانندمی  آثار

 حال   در   همچنان  NFT  بازار  که   آنجا  از.  کندمی  فراهم   درآمدزایی  برای  جدید   فرصتی  محتوا  دهندگانتوسعه  و   دیجیتال  هنرمندان  برای

 ,Nakamoto)است  امیدوارکننده  بسیار  دیجیتال  هنر  دنیای  در  تکمیلی  پدیده  دو  عنوانبه  هاNFT  و  مصنوعی  هوش  آینده  است،  رشد

2008). 

 هنر  زمینه  در  مصنوعی  هوش  که  زیادی   هایپیشرفت   وجود  با:    هنر  در  مصنوعی  هوش  از  استفاده  در   اخلاقی  سوالات  و  هاچالش.  5

 سوالات  ها،چالش  این  از  یکی.  است  روروبه  زیادی  فلسفی  و   اخلاقی  هایچالش  با  همچنان  تکنولوژی  این  است،  کرده   ایجاد  دیجیتال

  کند،   خلق  هنری  اثر  یک  مستقل  طوربه  مصنوعی  هوش  سیستم  یک  اگر.  است  AI  توسط  شده  تولید  هنری  آثار  معنوی  مالکیت  به  مربوط
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 سیستم؟   خود  به  یا   دارد  تعلق  مصنوعی  هوش  سیستم  دهنده توسعه   به  اثر  این  امتیازات  و   نشر  حق  آیا   است؟  اثر  آن  مالک  کسی  چه

  بر  منتقدان  از  بسیاری.  شودمی  مطرح  مصنوعی  هوش  توسط  شده   تولید  هنری  آثار   اصالت   و   خلاقیت  با   رابطه  در   ها پرسش  این  همچنین،

 را   هنر  از  تریعمیق  درک  ترتیب  اینبه  و  باشد  خالی   احساسی  و   انسانی  هایجنبه  از  است  ممکن  AI  وسیلهبه  هنر  خلق  که  باورند   این

 در   مصنوعی  هوش  از  استفاده   اجتماعی  و  اخلاقی  تاثیرات  خصوص  در  آینده  تحقیقات  زمینه،  این  در.  باشد  نداشته  دنبالبه  مخاطبان  برای

  .(McCormack and Hutchings, 2020)است ضروری هنر

  ابزارهایی   هنرمندان  به  فناوری   این .  است  عظیم   تحولات  و   امکانات   نویدبخش  مصنوعی،   هوش  هایفناوری  تاثیر   تحت  دیجیتال  هنر  آینده

 هوش   این،   بر   علاوه .  کندمی  ایجاد   هنر  با   مخاطبان   تعامل   برای  جدیدی   امکانات  و   دهد می  نوین  هایسبک  با   هنری  آثار   خلق  برای  جدید 

 وجود به  هنری  آثار  فروش  و   خرید   و  ارزیابی   برای  جدیدی  هایزمینه  و   کند  دگرگون  را  دیجیتال   هنر  بازار  مؤثر  طوربه  تواندمی  مصنوعی

 .گیرد قرار بررسی مورد بیشتر آینده در باید  که دارد وجود همچنان  اجتماعی و  اخلاقی سوالات و  هاچالش تحولات، این کنار در. آورد

  گیريبحث و نتیجه
 هنر   خلق فرآیند  در تنها  نه مصنوعی  هوش. گرفت قرار بررسی مورد آن آینده  و  دیجیتال هنر  دنیای بر مصنوعی  هوش تاثیر مقاله،  این در

  بازارهای  تا   هنری  آثار  خلق   جدید   ابزارهای  از.  است  کرده   ایجاد   عمده  تحولاتی   حوزه  این   دیگر  هایجنبه  از   بسیاری  در  بلکه  دیجیتال

 مخاطبان   و  خریداران  هنرمندان،  که  است  هاییشیوه  کردن  دگرگون  حال   در   NFTs) ،  (AI  تعویض  غیرقابل  هایتوکن  بر  مبتنی  دیجیتال

 . کنندمی برقرار ارتباط هنر  با

  هوشمند  و  نوین  ابزارهای  از  که  دهدمی  را  امکان  این  هنرمندان  به  مصنوعی  هوش  با  دیجیتال  هنر  آینده  کردیم،  مشاهده   که  همانطور 

 در   مخاطب  کردن  درگیر  و  پویا  صورتبه  آثار  خلق  تعاملی،  آثار  تولید  زمینه  در  ویژهبه  هافناوری  این.  کنند  استفاده  خود  آثار  خلق  برای

 استانداردهای  تواندمی  هنری  آثار  ارزیابی  در  مصنوعی  هوش  هایسیستم  از  استفاده  همچنین،.  بود  خواهند  تاثیرگذار  بسیار  هنری  فرآیند

 نوین  هایتکنولوژی   ورود  با  دیجیتال  هنر  بازار  دیگر،  سوی  از  .کند  ایجاد  دیجیتال  هنر  بازار  در  گذاریقیمت  و  گذاریارزش   برای  جدیدی

 در  را  خود  آثار  تا  اندکرده  ایجاد  هنرمندان  برای  جدید  فرصتی  هافناوری  این .  است  تحول  حال  در  تعویض  غیرقابل  هایتوکن  و  NFT  مانند

 تحولات،  این  کنار  در.  است  آورده  وجود به  هنری  آثار  فروش  و  خرید  نحوه  در  را  زیادی  تغییرات  خود  این  و  کنند  عرضه  دیجیتال  بازارهای

 عنوان به  همچنان  تحولات  این  اجتماعی  تاثیرات  و   AI  توسط  شده  تولید  آثار  معنوی  مالکیت  به  مربوط  هایچالش  و  اخلاقی  سوالات

  .مانندمی باقی  دیجیتال هنر دنیای در برجسته مسائلی 

 تغییر  بنیادین  طوربه  را  هنر  دنیای  قطعاً   ها پیشرفت  این   و  است  پیشرفت  حال   در  مستمر  طوربه  همچنان  مصنوعی   هوش  حال،  این  با 

  هاچالش  کهاین  با.  بود  خواهد  بیشتر  تکامل   و  آزمایش   نوآوری،  برای  ایزمینه   همچنان  مصنوعی،  هوش  با   دیجیتال  هنر  آینده.  داد  خواهند

  نقش  تواندمی  مصنوعی  هوش  که  دهندمی  نشان  تحولات  این  اقتصادی  و  هنری  هایپتانسیل  دارد،  قرار  ما  روی  پیش  متعددی  سوالات  و

  .کند  ایفا آینده  هایدهه در دیجیتال هنر  دنیای به دهیشکل در مهمی

 ای آینده  و  بدهد  گسترش  و  رشد  برای  نظیربی  فرصتی  هنر  دنیای  به  تواندمی  مصنوعی  هوش  و  انسانی  خلاقیت  ترکیب  نهایت،  در

 . کند  ایجاد نوآوری و فناوری  هنر،  همگرایی از نویدبخش
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Abstract 

In recent years, Artificial Intelligence (AI) has brought about significant 

transformations in the field of digital art. With advanced tools like DALL-E, 

MidJourney, and Runway ML, AI has enabled artists to create complex and creative 

artworks with high speed and accuracy. One of the most important achievements of AI 

in this area is the emergence of NFTs (Non-Fungible Tokens), which allow digital 

artists to present their works as unique pieces on blockchain-based markets and sell 

them in a transparent and decentralized process . 

AI has also had a notable impact on personalizing art. By analyzing user data and 

preferences, this technology can create artworks tailored to individual tastes. 

Furthermore, the integration of AI with advanced technologies such as Virtual Reality 

(VR) and Augmented Reality (AR) has elevated interactive art to a new level, offering 

audiences a unique experience . 

Despite these advancements, challenges such as issues related to intellectual property, 

the potential reduction in the authenticity of works, and the risk of undermining human 

creativity are also present. However, the future of digital art seems to be heading 

toward a creative coexistence between the capabilities of AI and human innovations. 

This paper explores the role of AI in the development of digital art, analyzing both its 

opportunities and challenges. The conclusion shows that a balanced utilization of this 

technology can lead to the flourishing of creativity and dynamism in digital art . 

 

Keywords: Artificial intelligence (AI) , Artificial creativity , Intelligent design , 

Innovation in art , Digital art 

 


